
TORNEO CMIC 2026
REGLAMENTO DE JUEGO. 

SE JUGARÁ STROKE PLAY A 18 HOYOS EN FORMATO A GO-GO EN GRUPOS DE 3 JUGADORES CON HANDICAP 
Y APLICANDO LA SIGUIENTE TABLA SEGÚN LA SUMA DE HCP DE LOS 3 JUGADORES.  

1. SE PERMITE MOVER LA BOLA UN BASTON A TRAVÉS DEL CAMPO, ESTO ES FAIRWAY Y ROUGH.
TRAMPAS SE PERMITE COLOCAR LA BOLA CON LA MANO LOS 3 JUGADORES DEL EQUIPO.

2   BOLAS DADAS: TODAS LAS BOLAS QUE QUEDEN DENTROL CIRCULO SI TOCA RAYA ES BUENA. 
3 MARCAS DE SALIDA: HANDICAP  0 A 7 DE AZULES (EXCEPTO LOS JUGADORES EN TRANSICION DE 

MARCAS AZULES-BLANCAS, ESTOS PODRAN ELEGIR DE QUE MARCA JUGARAN, DEBERAN AVISAR AL 
PROFESIONAL PARA QUE ASIGNE LOS HANDICAP CORRESPONDIENTE) Y JUVENILES DE 16 A 18 AÑOS; 
BLANCAS: DE 8 DE HCP EN ADELANTE Y JUVENILES DE 14 A 15 AÑOS; DORADAS: JUGADORES DE 60 
AÑOS EN ADELANTE, JUVENILES DE 12 A 13 AÑOS; ROJAS: DAMAS Y JUVENILES DE 11 AÑOS O MENOS. 

4 CRITERIO DE DESEMPATE: GANARA EL EQUIPO CUYA SUMA DEL HANDICAP DE SUS INTEGRANTES SEA 
MENOR. DE CONTINUAR EL EMPATE GANARA EL GRUPO QUE TEN GA EL MEJOR SCORE DE LOS HOYOS 
10 AL 18 APLICANDO EL 50% DEL HCP, DE CONTINUAR EL MEJOR SCORE DE LOS HOYOS 13 AL 18, SI 
CONTINUA DE LOS HOYOS 16 AL 18 Y SI CONTINUA EL SCORE DEL HOYO 18, APLICANDO LOS 
CORRESPONDIENTES HANDICAPS. 

5 ESTA PERMITIDO EL USO DE APARATOS PARA MEDIR DISTANCIA, A SI COMO EL USO DE CARRITO DE 
GOLF. 

6 LOS PREMIOS DE O YES NO SON ACUMULABLES, EL JUGADOR QUE MARQUE MAS DE UNO, SOLO SE 
LE DARA EL DE MAYOR VALOR. 

7 HOLE IN ONE: SOLO APLICA AL PRIMERO QUE CAIGA EN LOS HOYOS 3, 5, 8, 12 Y 15. EN LOS CASOS 
QUE APLIQUE, EL GANADOR DEBERÁ CUBRIR EL DEDUCIOBLE QUE CORRESPONDA, ASÍ COMO 
CUALQUIER OTRO GASTO DE ESCRITURACIÓN O SIMILAR. 

8 TARIFA DE CADDIES: CATEGORIA PRIMERA: 1 JUGADOR 700, 2 JUGADORES $ 800.00 3 JUGADORES $ 
1000.00 

9 NO SE PERMITE JUGAR: A PROFESIONISTAS Y MENORES DE EDAD.    
10 HANDICAP TODOS LOS JUGADORES DEBERÁN INFORMAR SU HANDICAP CON LA HONESTIDAD QUE EL 

GOLF DEMADA, ESPECIFICANDO SU COLOR DE SALIDA, EN CASO DE NO HACERLO, EL PROFESIONAL 
DEL CAMPO HARÁ LOS AJUSTES CORRESPONDIENTES Y PODRÁ DESCALIFICAR AL EQUIPO QUE 
OMITIÓ LA INFORMACIÓN. 

27 O MENOS---------------------------0 
28 A 33----------------------------------1 
34 A 39----------------------------------2 
40 A 45----------------------------------3 
46 A 51----------------------------------4 
52 A 57----------------------------------5 
58 A 63----------------------------------6 
64 O MÁS-------------------------------7 

PARA LA APLICACION DE ESTOS 

HANDICAPS, EL MAS BAJO CONTRA EL MAS ALTO 

DEBERA SER DE 18 GOLPES DE DIFERENCIA, SI 

ESTE REBASARA SE AJUSTARÁ.


